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| REVENGE OF DOH 

i J Eons have passed.. ,yet despite apparent 

j j annihilation in the original ARKANOiD game: 
\ j Dimension-controlling force "DOH"has come 

* hack to life, and occupying the huge space- 
□ craft ZARG, has entered our Universe. 

|S ARKANOiD type space-fighter MiXTEC runs 
■j through long forgotten computer data until it 
\' finds the answer to this threat... VAUS 2 "is 
: launched and speeds towards the threatening 

* alien presence, before it can extract its 
~ revenge . .. 'The Revenge of Doh" 

\; Une eternity a passe ... tependant, mafgre sa destruction 

Hi apparente dam fejeu Arkanoidoriginal, DOH r fepouvo/r c ori tr diant fa 
HI dimension a msudti et A bord de I enorme vaisseau spatial Zarg, if a 
| : pent!re darts noire univrrs. 

ol MIX TEC. un engirt de combat spatial du type AffHATVOfD parcouft des 
Ilf donneet infer matiquesdubtiees depuis bien fongtempsjusqv'Acegu'fi 
IP f rot/ve ia repons e a cette menace Je VAUS 2 r ‘ est (ante et se 

J rapprocherapidemeni detetiemenacanie presence vemied'aiftet/rs 

—L avantque ceite-dnepolsse prendre sa revanche ... 

LaRevtnchedeDoh . 

t L £ wigkeitensindverstrkhen ., , Trot z der schefnbaren Ausioschungim , 
j |v ursprungtichen AflKANQiPSpief ist die das Weftaff kontrollierende 
J |; Stnitktaft DOH wfeder zum Leben erwaeht undmlt dem riesigen 
Raumshtiff ZARG in unset Unfversum efngedmngen. 

1 1 Der Dem ARKANOID ahniiche \Xfeitraumkarnpfbefnber MiXTEC ffrtdet 
£ nach der Dutchskht (angst vergessener Computerdaten endllch die ' 
. AnwortaufdfeBedrohung . .tiVAUSZ "wirdzurZorstdrungder 
J bedrohenden au&erkdisthen Macht ins Wettali katapultlert. Seine 
Mission lautet- Die Rathe an Doh ' ' 












































ARKANOID “The Revenge ofDoh” 

The huge alien spacecraft, 2ARG, has entered our universe. It is known to 
contain the dimension controlling force DOH, a being believed to have been 
destroyed forty thousand years ago in the Arkanoid space wars. 

Doh has metamorphisised into an even greater adversary and now threatens The 
very universe. Only your skill and split second i iming can now save us! 

Deploy the new Vaus II spacecraft and may fortune follow you. 

Adding to the fun and excitement of ARKANOID. With many extra Vaus effects 
and a secret additional alien, this is the most thrilling react ion game since 
ARKANOID with so many improvements you just won't be able to stop playing. 

LOADING 

Position the cassette in your Commodore recorder with the printed side 
upwards and make sure that it is rewound to the beginning Ensure that all the 
leads are connected. Press the SHIFT key and the RUN/STOP key 
simultaneously. Follow the screen instruction — PRESS PLAY ON TAPE This 
i program will then load automatically. For C12 & loading type GO 64 (RETURN), 

then follow C64 instruction, 

CONTROLS 

The game maybe controlled by joystick or mouse In Fort 1 of the keyboard 

JOYSTICK, 1351 MOUSE OR NEOS MOUSE 

LEFT — » RIGHT 

FIRE — FIRE 
KEYBOARD 
RIGHT - B 
LEFT - V 
FIRE — SHIFT 

STATUS AND SCORING 

On screen scoring displays current score, hi-score number of lives remaining 
and the level attained. 

Points awarded are between 30 and 120 for destroying a brick depending on the 
colour. Hitting aliens scores 200 points and collecting a capsule gives you 1000 
points. An extra life is awarded at 50,000 points and on collecting a capsule 

i HOW TO PLAY 

You control the Vaus craft which can be moved from left to right. Using your 
skills, you must deflect an energy bolt which will gradually break down the walls 
confronting you. Certain coloured bricks must be hit more than once and others 
are completely indestructible. Alien life forms descend at random to hinder you 
but are eliminated on contact with either the Vaus, or the energy bolt. 

SPECIAL POWERS 

i You are aided in your attempts, with energy capsules which are hidden beneath 

certain bricks. These capsules are released upon the destruction of the brick. 
Each capsule has a different power, denoted by a letter painted on it’s side. 
These powers are as follows: 

B — Breaks through the side wall, giving the Vaus an alternative escape route 
to the next level. 


C — Enables you to catch the bolt, move to the desired position and then fire. 

B — Disrupts the bolt into five separate components, thereby giving you five 
times the effect, 

E — Expands the Vaus, giving you more chance to deflect the energy bolt. 

I — Gives the Vaus a ghost, which trails along behind the Vaus but can 
deflect the energy bolt. 

L — Arms your Vaus with a laser, allowing it to shoot through bricks and aliens. 
M — Allows the bolt to break through bricks without bouncing off them. 

N — Breaks the bolt into three separate components, which regenerate when 
each one is lost. 

P — Award s you a n e xtra li fe. 

R — Reduces your Vaus making it harder to deflect the energy boll, 

S — Slows down the speed of the energy bolt making il easier to deflect 
T — This causes a twin of the Vaus to appear. These craft are identical and give 
you twice the effect. 

SPECIAL CAPSULE — This bestows a random special power on the Vaus, 

HINTS and TIPS 

* The disruption capsule is of great use if your energy bolt is trapped behind a 
wall. 

* The laser is most useful to break down bricks which require a number of hits. 

* Using the very edge of your Vaus to deflect the boh will give you a much 
sharper angle, most useful for manoeuvering into restrictive places 

GOOD LUCK! 


ARKANOID “RevengeofDoh” 

Its program code, graphic representation and artwork are the copyright of 
Imagine Software and may not be reproduced, stored, hired or broadcast in any 
form whatsoever without the writlen permission of Imagine Software All rights 
reserved worldwide 

The software product has been carefully developed and manufactured to the 
highest quality standards. Please read carefully the instructions for loading . IF 
FOR ANY REASON YOU HAVE DIFFICULTY IN RUNNING THE PROGRAM, 
AND BELIEVE THAT THE PRODUCT IS DEFECTIVE, PLEASE RETURN IT 
DIRECT TO: 

MR, YATES, IMAGINE SOFTWARE, 6CENTRAL STREET, MANCHESTER 
M2 5NS. 

Our quality control department will test the product and supply an immediate 
replacement if we find a fault. If we cannot find a fauhthe product will be 
returned to you, at no charge. Please note that this does not affect your statutory 
rights. 

CREDITS 

Programmed by Allan Shortt 
Graphics by Steve Wahid. 

Music and sound effects by Jonathan Dunn. 

Incensed from : Tkito Corp., 1986. Programmed for the Commodore by Imagine 
Software. Export outside Europe prohibited. 

Produced by D GWard. 

1988 Imagine Software. 










ARKANOID “La Revanche de Doh” 

ZARG, I'enorme vaisseau spatial venu dailleurs vient d’entrer dans notre univers. 
Nous savons qu a l’interieur se trouve DOH, la force de controls de la dimension; un 
etre que Ton pens ait avoir detruit il y a 40,000 ans da rant les guerre s spatial es 
Arkanoid, 

Mais Doh s’est transform^ en un adversaire encore plus redoutable et il menace 
maintenant l 1 uni vers tout entier. Seuls votre habiiite et la rapidite de vos reflexes 
parviendront a nous sauver! 

Mettez-vous aux commandes du nouveau vaisseau spatial Vaus II et que la chance 
soit avec vous. 

Slnscrivant a la suite du fantastique jeu ARKANOID, vous trouverez une multitude 
d effets Vaus supplement aires et un autre envahisseur, secret celui-Ja. Voila un des 
jeux d'action les plus passionnants depuis ARKANOID qui comporte de tels 
perfectionnemenls que vous ne pourrez plus vous ariteter de jouer. 

CHARGEMENT 

Placez la cassette dans votre magnetophone Commodore, cote imprirne vers le haut 
et verifiez qu elle est completement rembobinee. Assurez-vous que tous les fils sont 
connectes. Appuyez simuitanement surla touche SHIFT et la touche RUN/STOP. 
Suivez les instructions affichees a lecran - Appuyez sur PLAY sur le 
magnetophone. Ce programme se chargera automatiquement, Pour le chargement 
du Cl 28, tapez GO 84 (RETURN), puis suivez les instructions du C64. 

COMMANDES 

Le jeu se joue avec le levier, une souris au Port 1 ou le clavier. 

LEVIER, SOURIS 1351 ou SOURIS NEOS 

GAUCHE « » DROITE 

FEU FEU 

CLAVIER 

DROITE - B 
GAUCHE - V 
FEU - SHIFT 

STAi Ul ET SCORE 

Le score aflfiche a lecran indique le score du moment, le score el eve, le nombre de 
vies restantes et le niveau atteint, Quand vous detruisez une brique, vous obtenez 
entre 30 et 120 points suivant sa couleur, 200 points vous sont accordes quand vous 
touchez les envahisseurs et 1000 points quand vous collectez une capsule, Vous 
obtenez une vie supplementaire a 50.000 points et quand vous collectez une capsule 
"P!" 


COMMENT JOUER 

Vous etes aux commandes du vaisseau Vaus qui peut 4tre deplace de la gauche 
vers la droite. En utilisant votre haL'Iete. vous devez reflechir un eclair dtenergie qui 
fera petit a petit s'ecrouler les murs qui se dressent devant vous. Certaines briques 
de couleur doivent etre frapp^es a plusieurs reprises et d’autres sont completement 
indestructibles, Des formes de vies etrangeres descendiont au hasard pour tenter 
de vous entraver mais elles sont elimin^es quand elles entrent en contact avec le 
Vaus ou led air denergie. 

pouvoms SPECIAUX 

Des capsules d energie dissimulees sous certaines briques vous aideront a mener 
a bien votre action. La destruction de la brique permet de liberer ces capsules. 
Chaque capsule possede un pouvoir different indique par une lettre peinte sur le 
cote. Ces pouvoirs sont les suivants: 

B - Brise le mur de cote ouvrant ainsi au Vaus une autre vote de fuite pour parvenir 
au niveau suivant. 


C - Vous permet d'attraperl’eclair, de le placer dans la position souhaitee et de 
tirer. . 

D — <iti>Separe led air en cinq composants se pares qui vous donnent done cmq fois 

E - Augments la taille du Vaus ce qui vous donne plus de chances de reflechir 
Tedair d'energie. . 

I — Dote le Vaus dun fantome qui se traine derriere le Va us mais peut reflechir 
leclairdtenergie. ... 

L - Arme le Vaus cTun laser qui lui permet de tirer sur Les briques et les 
envahisseurs 

M - Permet a I'eclaii de traverser les briques sans rebondir sur celles-ci 

N - Brise 1'eclair en trois composants separeS qui se regenerant quand chacun est 
perdu. 

P- Vous accorde une vie supplementaire , 

R - Reduit la taille de votre Vaus, il de vient ainsi plus difficile de reftechir I eclair 


d'energie. 

S - Reduit la vitesse de Teclair d energie ce qui le rend 
plus facile a reflechir. 

T - Cela provoque l apparition d un Vaus jumeau, Les deux vaisseaux sont 
identiques et vous donnent deux fois reflet. 

CAPSULE SPECIALE - Cette capsule dote le Vaus d'un pouvoir special 


CONSEILS UTILES 

* La capsule de separation vous sera d un tres grand secours si votre eclair 

d energie est coined derriere un mur. . 

it Le laser se reveler a tres utile quand vous devrez briser des briques en tirant 
plusieurs coups. „ p , t 

* Si vous utilisez le bord le plus aigu de votre Vaus pour reflechir 1 eclair, vous 
obtiendrez un angle de manoeuvre beaucoup plus aigu qui sera tres utile pour 
atteindre les endioits diffidles, 

BONNE CHANCE 


ARKANOID “La Revanche de Doh” 

Son programme, sa representation graphique et la conception artistique sont la 
propriete de Imagine Software et ils ne peuvent etre reproduits, stockes, louds ou 
diffuses sous quelgue forme que ce soit sans la permission ecrite de Imagine 
Software. Tous droits reserves dans le monde entier. 

GENERIQUE 

Programme de Allan Shortt 
Graphique de Steve Wahid 
Musique et effets sonores de Jonathan Dunn 

Avec rautorisation de (c) Taito Corp., 1986, Programme pour le Commodore par 
Imagine Software, Exportation hors d'Europe interdite. 

Produitpar D.C. Ward 
c 1988 Imagine Software 







ARKANOID “Die Rache an Doh” 

Das riesige aufierirdische Raumschiff Z ARC ist in unser Universum eingedrungen, Wie 
man weift, befindet sich an Bord des Raumschiffs die den Weltraum kontrollieremde 
Streitkraft DOH, von der man falschlicher Weise armahm, daft sie in einem vor 
vierzigtausendjahren tosenden Weltraumkrieg ausgeschaltet warden sei. 

In der seither vershrichenen Zeit hat sich Doh zu einem noch gewaitigeren Gegner 
qewandelt und bedroht nun unser tlniversum, Nur Du allein kannst uns jetzt noch unter 
Einsatz all Deiner Fahtgkeiten und mit einem sekundengenauen Timing vor dem 
Untergang retten. 

Bekampfe Doh mit dem neuen Raumschiff VAUSII und beie darum, dab das Gliick auf 
Deiner Seite steht. 

Noch mehr Sptelvergnugen und Spielspannung als bei ARKANOID. "Die Rache an Doh' 1 ist 
mit den vielen Extraspieleffekten von vaus, einer geheimen aufierirdischen Sondermacht 
und vieten weiteren Verbessenmgen das aufregendste Reaktionsspiel seit ARKANOID. Es 
wird Dir kaum moglich sein, mit diesem fesselnden Spiel aufzuhbren. 

LADEN 

Die Cassette mit der bedruckten Seite nach oben in Deinen Commodore Rekorder 
einlegen und darauf achten, daft die Cassette bis zum Anfang zuriickgespudt ist, 
Sichersteilen, daft aile Kabel angeschlossen sind. Drucke nun gleichzeitig die SHIFT-Taste 
und die RUN/STTOP-Taste. Folge den Bildschirmanweisungen - driieke PLAY ON TAPE. 

Das Programm wird dam automatisch geladen. Zum Laden des Typ C128 GO 64 eintippen, 
RETURN betatigen und danach gem SB der Anweisung CB4 verfahren. 

STEUERUNGEN 

Das Spiel kann mittels Joystick, Maus in Port 1 oder mit der Tastatur gesteuert werden, 

JOYSTICK, 1351 MAUS hzvt> NEOS MAUS 

LINKS « B RECHTS 

FIRE - FIRE 

TASTATUR 

RECHTS-B 
LINKS ~ V 
FIRE - SHIFT 

STATUS UND PUNKTGEWINN 

Aui dem Bildsohirm wird der aktuetle Punktestand, der Rekordpunktestand r die Anzahl 
der verbleibenden Leben und die erzielte Spielebene angezeigt 
Fiir die Zerstbnmg eines Steins gibt es je nach seiner Far be zwisehen 30 und 130 Punkte. 
WennDu ein auBemdisches Wesen ausschaltest, bekommst Du 200 Funkte, liest Du eine 
Kapsel auf erhalst Du 1000 Punkte. Bei einem Punktestand von 50.000 so wie beim AuDesen 
einer P 1 -Kapsel gib! es ein Extraleben. 

SPIELVERLAUF 

Du steuerst das Raumschiff Vaus. das von links nach rechts bewegt werden kann. Durch 
Deine Geschicklichkeit mufti Du versuchen mit Vaus, einen Energiestrahl abzuleiten, der 
durch die Ableitung auf die Steine nach und nach die Mauem ntederreiftt, die Dich 
umgeben. Hierbei m us sen einige Steine mit einer hestimmten Farbe bfter als einmal 
getroffen werden, einige andere Steine sind volllig unverwiistlich, Aufterirdische 
Lebe wesen werden ziellos und willkiirlich hinabgleiten und versuchen, Dich bei Deinem 
Vorgehenzu behindem, Diese Lebe wesen kbrmenjedoch ausgeschaltet werden, indent 
sie entweder mit Vaus oder mil dem Energiestrahl in Beriihnmg kornmen. 

BESONDERE KRAFTE 

Unter bestimmten Steinen sind Energiekapseln versteckt, die Dir bei Deinen 
Anstrengungen zu Hilfe kommen. Sob aid Du einen dieser Sieine zerstdrt hast, wird die 
Energiekapsel freigegeben. Die Kapseln besitzen unterschiedliohe Krafte, die durch einen 


Buchstaben auf der Seite der Kapsel angezeigt werden. Folgende Buchstaben 

kennzeichnen folgende Krafte: 

B - Ermbglicht Vaus, Seitenmauem zu durchbrechen und dadurch einen altemativen 
Fluchtweg zur nachsten Ebene eitizuschlagen. 

C — Befahigt Dich, den Energiestrahl einzufangen, in die gewiinschte Position zu bringen 
und dann das Feuer zu erdffnen. 

D -Zerlegt den Strahl in 5 EinzelstTahlen mit einer dementsprechend 5 mal hbheren 
Zerstbrungskrafl. 

E — VergroBert die Ausmafte von Vaus und erhbht so Deine Chancen, den Energiestrahl 
abzuleiten. 

I - Lafit eirt Gespenstweaen erscheinen, das hinter Vaus entlangsch weift, aber den 
Energiestrahl ableiten kann. 

L - Be wait net Vaus mit einem Laser, mit dem das Raumschiff durch Steine und 
aufterirdische Lebe wesen hindurchschiefien kann. 

N - Zerlegt den Sir ah] in 3 Einzelstrahlen , die sich regenerieren, sob aid alle der Strahlen 
verloren gegangen sind. 

P - Gibt Dir ein Extraleben. 

ft — Ver ringed die Grbfle von Vaus und erschwert so die Ableitung des Energiestrahls, 

S - Verringert die Geschwindigkeit des Energiestrahls und erleichtert so die Ableitung, 

T - Ein zweites Raumschiff. das identisch mit Vaus ist, erscheint auf dem Bildsohirm und 
erhdht Dein Leis lungs vermogen um das Zweifache. 

5 ONDERKAP SE L - Verleiht Vaus willkiirlich wechselnde Sonderkrafte. 

TIPS UND SPIELHINWEISE 

* Kapsel D ist von groftem Nutsren, wenn der Energiestrahl hinter einer Wand 
eingeschlossen ist. 

* Der Laser ist v.a. fur die Steine geeignet, die zur Zerstbrung mehrmals getroffen 
werden miissen. 

* Mit Hilfe der aufteren Kante des Raumschiffs Vaus 14ftt sich der Energiestrahl in einem 
extrem spitzen Winkel ableiten. Dies ist besonders hilfreich, wenn Du auf einem 
begienzten Raum manovrieren mu fit. 

VTEL ERFOLG! 


ARKANOID “Die Rache an Doh” 

Programmcode, grafische Darstellung und Druckvorlagen sind Copyright von Imagine 
Software und diirfen ohne schriftliche Genehmigung von Imagine Software in keiner Form 
reproduziert, gespeichert, verltehen oder verbreitet werden. Alle Rechte weltweit 
vorbehalten 
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Musik und Soundeffekte: Jonathan Dunn 
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Programmierung fiir Commodore: Imagine Software, 

Export aufterhalb Euro pas untersagt. 

Produktion: D.C. Ward 
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